



時中断） 

ポーズ ii で、仲間 
のダメージの 確認 や、 
そのステージのやり 
直しを選択できます。 


操縦レバ- 


ラン ドマスターを左右に移動させます。 
R または Z トリガーポタンと同時に使うこ 
とによって、よりすばやく移動すること 
ができます。 


チャージ弾の発射や、 
ホーミンク攻撃が可能です。 
ただしホーミングでぎな 
い敵もいるので注意して 
ください。 

またスマートボムは発射 
後もう一度 B ポタンを押 
すことによつて、すぐに 
起爆させることができます。 



，，ノン 



R 卜 U ガーポタンと Z 卜 IP ガーポタン 


車体を傾ける 

お‘ つづ みぎほうこう ひだ t 

押し続けることにより、 R ならば右方向に、 Z ならば左 
方向に車体を傾けながらスライドします。 

しよう あいだ がめんみぎうえ 

ただし、使用している間、画面右上の フーストチヤ 

あかいろ か かいふ< 

ージが 赤色に蠢わっていき、それが 回復するまで 
は次の使用ができません。 


口一 IP ング 


どちらかのポタンをすばやく 2回押す と、そ 

ほうこ5 おお おうてん 

の方向に大きく横転します。ただしアーウィン 

てき たま かえ 

のように敵の弾をはじき返すことはできません。 


ホパ 1 J ンク 


両方のポタンを押し続けると、ブーストチヤ 
-ジが鼗 に i 皆になるまでの E 留に逄く 
ことができます。 


c ポタンユニット 

































し 3 D スクロールモードの場合 


^ ■■才 ールレンジモードの場合 — 』 


9プースト(加速） 

® プレ_キ(減速） 

機首を上げた直後にブーストやブレーキを 
使うと、 宙返り や 1«1夕_ ンが できます。 


つ5しん 

G 通信 


なかま つ3しん れんら< はい 

仲間から通信で連絡が入っ 

ばあい お 

た場合、このポタンを押し 


てメッセージを見ることが 


U ターンができるのはオールレンジモー 


ドのときだけです。 


できます。それによつて、 

補給 パーツの 受け取り 

ができることもあります。 


臨 r 通 m 


□—リンク 


どちらかのポタンをすばやく 2回}?す と 

ぎたい かいてん てき 3 たま 

機体を回転させて、敵が撃ってくる弾を 


はじき返すことができます。 


C ポタンユニット 


©カメラの切り換え 


がめん さつえい いち だんかい へんこう 

ゲーム画面を撮影しているカメラの位置を2段階に変更します。 


NINTENDO 64 


『ァ_ウイン J 7 T ペレヨンマニュアル 


ゲームの詳しい内容については、 
取扱説明書をお読みください。 

t 7 sl intended 


卜 u ガー ポタンと z 卜 y ガーポ タン 


機体を垂直に傾ける 


どちらかのポタンを押し続け 
ている間、機体を左右に90。傾 
けて飛行することができます。 





























この64(□クヨン）マークは、 
任天堂および任天堂よりライセンス 
許諾を受けている NINTENDO 64 
関連製品に表示されています。 
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ごあいさつ 

にんてんどう せんよう か 

このたびは任天堂 “NINTENDO 64" 専用ソフト『スターフォックス64』をお買い上げ 

まこと 

いただきまして、誠にありがとうございます。 

しようまえ と あつか かた しようじょう ちゆうい とりあつかいせつめいしょ よ ただ 

ご使用前に取り扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正 

しよラぼラぼラ あいよ5 

しい使用方法でご愛用ください。 

なお、この「取扱説明書」はカセットと共に大切に保管してください。 

けんこ5じょう ちゆうい 

健康上のご注意 

| けい c < 1 

lAiil 

つか じょうたい れんぞく ちょうじかん しよう けんこうじょうこの さ 

春疲れた状態や、連続して畏時間にわたる使用は、健康上好ましくありませんので避けてください。 
•ごくまれに、強い:^の刺滅や、点滅を受けたり、テレビ ii ® などを負たりしている碡に、2 
時的に筋肉のけいれんや憲の W 美などの蓋跋を ii 駿する a がいます。こうした崔踩を籍驗 

ひと nix かなら いし そうだん 

した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしていて、この 

しょうじょう お ば 3 D い や いし しんさつ 今 

ような症状が起きた壩合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

春ゲーム中にめまぃ.吐き気.疲¥感 • 業親醉ぃに泡た達踩などを菇じた A 答は、 i ちに备 M 
を中止してください。その後も不 1 决感が続いている壩合は眩 ( llji の胗痢を受けてください。 
•ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた b は、ゲームを中止してください。 

c いた ふかいかん つづ ば®い いし しん，、丨 飞 おこた ば*い 

その後も痛みや不快感が続いている場合は、 Kfllfi の胗麻6炒けてください。それを怠った塘合、 
長期にわたる障害を引き起こす可能性があり浓す,. 

•目の疲労や乾燥、異常に気づいた4贫、 一 M 使用をし5芬から1 oi の fU をしてください。 
•他の要因により、手や腕の一部に障癖が腮められたり、疲れている場!は、ゲームをするこ 
とにょって' 悪化する可!^性があります。そのょうな堋合は、ゲームをする罸に起鈿に箱験 
してください。 

\Alim\ 

けんこう たの .*i¥ へやあか がめん はな 

•健皰のため、ゲームをお楽しみになる時は、部®を明るくしテレビ画面からできるだけ離れ 
てご使用ください。 

ちょうじかん ttt ど けい h かん 

參長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。めやすとして1阽間ごとに10〜15 
分の小休止をおすすめします。 

しんど5 しよ3 ばあい 

-振励バックを使用される場合- 

lAii ] 

•頭部•ひじ.ひざなどのゃ i おょび ili など、#深のに iii パックゃコント□—ラ 
を当てて喘しないでください。また驗し齡された旁、 SV — あり备蓄 
を受けている方は振動パックを絶対に使用しないでください。 

て n て_ W ，で 广コ¥つ だっきゆう にくばな ねんざ しん a 

•指•手•手茴•腕に骨折、脱臼、肉離れ、捻挫、などのけがをしているときは、振豳パック| 
を絶対に使用しないでください。繪齡パックのにょり、達探が i / fc する剞きがあります。 

•振動パックを利用して、連続して長時間遊ばないでください。めやすとして30芬ごとに5# 
以上の休憩をしてください。 


しようじよう ちゆうし、 

使用上のご注意 


△警告 

•使用しない時は、安全のため AC アダプタのプラグをコンセントから必ず抜いて 
ください。接続したままにしておくと、火災や故障の原因となることがあります。 
•カセットの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感電の因とな 
ります。 

かみなり あんぜん ほんたい さわ 

•雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 AC アダプタに触らないでく 
ださい。落雷によっては火災や感電の原因となります。 


ちゆうい 

逢意 


と3えいしぎ せつぞく 

•NINTENDO 64をプ□ジエクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ）に接続 


ざんぞうげんしよう がめんや しよう せつぞく 

すると、残像現象（画面焼け）が生ずるため、接続しないでください。 

ぎんぞ < ぶひん ちきけん す 

•カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険ですので捨て 

ばあい うぶんちゅうい 

る場合は十分注意してください。 


使用上のおねがい 

さ ことき ほんたい む D ちから くわ じゅうぶんちゅう 

•カセットを差し込む時は、カセットや本体に無理な力が加わらないように十分注 
意して、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で差し込むと、故障 

げんいん 

の原因となります。 

せいみつきき きよくたん おんどじようけんか しよ3 ほかん つよ さ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下でのご使用や保管および強いショックを避 
けてください。 


•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障の 

げんいん 

原因となります。 

きはつゆ ぜつたい ざい 

•シンナー • ベンジン • アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでください。材 

しつ へんしつ いた ちゆうい 

質が変質して傷めることがありますので注意してください。 

ぬ さ とぎ かなら ほんたい でんげん ぎ 

•カセットを抜き差しする時は、必ず NINTENDO 64本体の電源スイッチを切つ 

でんげん し〗 ぬ さばあい ほんたい 

てください。電源スイッチを入れたままで抜き差しした場合、本体やカセットが 

こしよ3 

故障することがあります。 

サンディ むぼう そうさ こしよう げんいん 

•3 D スティックを無謀に操作すると故障の原因になるばかりでなく、まれにゲー 

しんこう ししよう ちゆうい 

ムの進行に支障をきたすおそれがありますのでご注意ください。 


































NINTENDO 64 コントローラについて 

NINTENDO 64コント□ーラを使用する主で、茨のことに注意してください。 


サンデイ きのう 

3 D スティックの機能 


サンディ けいしゃかくど ほ3こ3 よ と 

この 3 D スティックは、スティックの傾斜角度と方向を読み取ることにより、 

びみよう そうさ ほうしき じゅうらい じゅう 

微妙な操作ができるアナログ方式のスティックです。そのため、従来の十 
字キーでは表現しにくかったキャラクターなどの微妙な動きも可能になり 
ます。 


* NINTENDO 64 本 体の電源スイッチを入れる時に、コン ト □ーラの 

3D スティックの部分に触らない でください0 

ほんたい でんげん はい とき サンディ いち 

* 本体の電源スイッチが入った時の、 3 D スティックの位圖を 「ニュー トラ 
ルポジション」 と呼びます。 



とき サンディ か / CCJ ばあいひだり 

この時に、 3 D スティックが傾いている場合（左 

うえ ず かたむ じよ5たい 

上の図)、傾いた状態が「 ニ ュートラルポジション」 

せってい 

と設定されます。このようにニュートラルポジシ 
ョンの位 H がズレた状態では、 3 D スティックが 

せいじよう そうさ 

正常に操作できなくなります。 



ただ いち Oftft ) した ず 

正しいニュートラルポジシヨンの位置（左下の図) 

しゆうせい ばあい つ tf そ，/> 

に修正する場合、次の操作をしてください。 

サンヂイ ゆび 14, U 

3 D スティックから指 を離し 、 L 卜 U ガーポタン 
と R 卜! J ガー ポタンを押しながら スター トポタン 
を押してください。（ 再股定機 


サンディ ないぶ えきたい いぶつ い こしょう げんいん 

* 3 D ステイツク内部に液体や異物を入れないでください。故障の原因と 


あゃま はい ばあい b よ ItlA / C ん"つ tt ゃくさま そうだんまどぐち 

なります。もし誤って入った場合は、最寄りの任天堂「お客様ご相談窓口」、 

か あ てん そ3だん 

またはお買い上げ店にご相談ください。 


* 3 D ステイツクの使用方法については、操作説明のページおよび付属の 
オペレーションマニュアルをご覧ください。 


2 


コン ト ローラの 握り方 









みぎ ず にぎ 

「スターフォックス 64 J では右の図のようなコント□ーラの握 

かた すす にぎ かた 

り方(ライトポジション)をお薦めします。この握り方ですと、 

ひだりてあやゆび サンデイ じゆ3 そうさ みぎて 

左手親指で 3 D スティックを自由に操作することができ、右手 

おやゆび つか わ 

親指で A / B ポタンおよび C ボタンユニットを使い分けることが 

かのう ひだりて ひとさ ゆび うらがわ 

可能です。また左手の人差し指は、コント□ーラ裏側の Z トリ 

まちが お じぶん 

ガーボタンを間違えて押してしまうことのないように、自分に 
合った位置に添えておくと良いでしょ弓。 




ひとりよラ ばあい 

このゲームでは、1人用のゲームモードの場合、コント ロ 

ほんたいぜんめん 

ーラは本体前面のコント□ーラコネクタ1〜4のうち、ど 

いち せつぞく そラさ 

の位置に接続しても操作することができます。ただしゲー 

ち w •う せつぞく へんこう ほんたい でんげん い なお 

ム中に接続を変更しても、本体の電源を入れ直さないかぎ 
り操作できませんのでご注意ください。 

たにんずう たいせん おこな ばあい ひだり 

また多人数の対戦プレイを行う場合は、コネクタは左から 

じ!^ せんよう 

順に IP 、2 P 、3 P 、4 P のコント ローラ 専用となります。 
※対戦プレイを行う際には、人数分のコントローラを用意 
して < ださい。 





r 


I I 


r ^： 


ヂプ00—ク • • ... • * • 聲 

‘新生『スターフォツクス』プ〇フィール • • • • • • B 
♦ゲーム奄始める前 K >。• * 。•••パ〇 • • v • • 8 

♦ メインゲームの邈 ® 溶.、 \ . 

1•マツプ画驪 ゾ V 彳' • •*•••••1 D : 

... 2 L 3 D スク 遍枷 レンジモー•ド， • • 12 

• 3 .ii の 漏^ 。•••，•••如 

4•アーウィン 项皆 プ&アイテム' - -14 

■ 5•仲鬭3入 愈ワ“ク • . •.••.，••••畑. 

6.擊鹽数とラジ字ンク、 • '*••••• • • • • 

7•アンドルフ羅瑯嗡のアドバイス .1 i 

♦対戦プレイの遊ひ方，， . ••騷震 

♦インフオメーシヨン* “ iv，fV . ••靈鐵 














































卜系…0 

w ,J fj I こうせい _ _ ちゅうし八； 

光り輝く怛星 「ライラツト」 を中心と甘る 

ちゆう迮ほ わく U いしゅうだん ず 

中規模の惑星集固である。 ccicfit * 

すべ せいめいたい めぐ しぜんかんさよう. 

全ての生命体は、患ま: U た自然環境の 

なか へいわ とさ なか 

中 r 平和に、ゆったリとした時の流れ 
を楽しんで‘いたのだった。 

おとこ あらわ 

あの男が’現れるまでは • .. 


ライラ 


TcX\ わく tt い : j てんさいかがくしや トクター 

第4惑:星 コーネリアで •生まれ讀った天才科学渚 Dr ■アンドルフは 

こども ころ いさい はな わか ちようじげんくうかん どうりよく 

子供の頃から異彩を放ち、若くして超次兌空閏における動力 

きかんかいはつ だいい! 3 にんしや 迮んねん 

機鬨開発の 第一- 人 渚 となった。また近茸はバイオ 亍クノ 0 ジー 

けん iX ゅうか な は かれ とっしゅつ さいのう 

の趼究家としても名を馳せてぃた。しかし放の突幽した才能 

こう じ •!; うて迕へいわ もと う い がた 

は、悝常的平和を求めるコーネリアでは受け入れら: U 難ぃ 
ものであった。 

〇 初 てんさい しだい くっせつ ずのう 

0の当たるこヒのなぃ天才…。次第に湓折しでぃく頭脳は、 


りはい うしな ぼうそう はじ 

やがて理 e を失い、暴走を始めたのである。 



ひ さんし なん まえぶ 

そしてあの a …。蟛事は何の前触 n もなくコ 

じゆうみん おそ ひそ 

ーネリア： T バ主民を襲った。アンドルフが•密か 

かいはつ. さゆう迮よく かがくへい迮 しゆようとし たし、5 

に開発した究極の科学兵器•が、至耍都市に対 
して向けられたのだ。 

ぼうえいぐん ひっし かつどう せつめつ 

コーネリア防衛軍の*死の活動により、絶滅 

这 き のが かいめつてき 

の危機は逃れたものの、コーネリアは壊滅的 
打撃を受けた。第一級犯罪渚ヒして逮捕さ : H 

ぐん さいこうせきにんしゃ しようぐん 

たアンドルフは、軍の最高贵仨渚ペパー将軍 

て へん4よう わく tt い えい迁ゆうついぼ d 

の手により、边境の惑星 r べノム j に汞又遠故 

された ••••• 


ねんご わくせいかんそくけんきゆうじょ ほうこく わく 

5茸浚。コーネリア愨星観測，研究所の報告により 、 E 

せい はつしん ふ》ん かくにん 

皇べノムから発涫さ: n た不穗なメッ乜ージを贿認した 

しょうぐん ちょうさ ’ ゆうげきたい いらい 

ペパー将軍は、その調奎を、やとわ n 遊撃隊に依頼した。 


『スターフォックス』 ••••••• 

リータ'一の ジェームズ • マクラウド、ビグマ • デンガー、 
ペッヒ。一•ヘアの 3人組で•ある。 



巨大な軍事基地へヒ変貌してぃたべノムで‘ 、 ジ X — ムス•どぺッピ 
一を待ち受けてぃたものはビブマの裏切り行為であった。甘べて 

こうてい よ した おとこ てんさい • , し く 

はビブマが•皇帝ヒ cf び慕う男、かつての天才、孑ンド.ル，の仕組 
んだ m n っ たの r ある。命からがら脱幽したへ。ッ•ピーは、.：故鄉の 
愨星 IV v ° ぺトウーン j に戻り、ジェームズの凰子、フ:ォックスに父親 
の最期を岧げなけ n ばならなかった。 



できごと ついぼう たい せんせんふこくバ 

べノムでの幽来事は、逼放さ: n たコーネリアに対するアンドルフの•宣戦布告 ic 

T すうねんかん わた けい わくせい つぎわぎ しんりゃく 

週ぎなかった。数茸閏に渡り、アンドルフはライラット系の E 星を穴々と侵略* 

つづ いま まて およ 

し続けた。そし r 今、ついに魔の手はコーネリアにま* r 及ぼう匕して，い方。 • • 



ぐんぜい ほうえいぐん て •お . 

アンドルフの軍勢は、もはやコーネし••ア防衛軍では手に:®、乏 

きぼ しようぐん さくせ"：しれいしつ 

ないほビの規模になっていた。ペパー将軍は作戦司令堂でひ 


ヒリつぶやいた。 

さい q き 、ふだ . 

，「最後の r 士及リ札^;か」 : 

ばやかぬ レ、すえ /T けつだん’ け〇 ひせ. わす 

' 腿みす; T い方末客•の填断で•あった。決してべノムての悲劇を忘 

• f r ^ 令 ほか せんたく よち ， •へ 

^ びかも他に選扠の佘地がないことは、 

f : 薄’ぼ：#じしん賊、ちばん.れか . . 

へっ'?一 自身が‘一罄よく解っていた。 




かれ せいねん れん！5 く い 尊 せいね/? な 

玟はひヒリの青茸に連絡を入 n た。青萁の名は フォックス•マクラウド。 

しんせい わか * 

そう、新生『スターフオックス』の若きキームリー父一である！ ぐ* 














’ スター フォックス』の若き チームリーダー。 亡き父 

かたみ 3ちゆうぼかん 2う あやつ 

の形見である宇宙母艦グレートフォックス-を操り、 

U Ct もと., 老んが か めぐ 

仕事を求めて銀河を駆け巡るフリーパイ□ット。 

せい ST かん つね なかま おも せきにんかん 

その正義感と、常に仲間を思いやる責任感から、 

||& じんぼう 350 

m リーダーとしての人望を集めている。 




経験と知識、ともに豊富 
なベテラン戦士。フォック 

1 


スの父と「ま初代スターフォッ 

1 

W 

クスの同期であった。今では 
フォックスの成長を頼もしげ 



に見守る父親的存在である。 

4 ナウス 




メンバー最年少。天性の明るさは、ときには調 
子に乗り過ぎてハメを外すこともあるが、.チー 
P ムにとっては欠かせないムードメーカーである。 
またそのキャラクターとは裏腹に、メカニ ui クの開発 

および羅另にも湯れている 。 /> ぐ Mfl 


操縦テクニックはフォックスよりも上と噂される。チーム I 

<わ いぜん なかま はな 

加わる以前のことについては仲間にも話すことはないが、 

ち け おお かこ む ちゃ こうどう 

その血の気の多さから、過去にはかなり無茶な行動をして 
いたことは想像するに難くない。 


て古せんと5き げぎ〇いかのラ 

敵戦闘機さえも撃墜可能なレーザー キヤノン 

ほう とうさい ぶそうめん すぐ V, 

砲を搭載するなど、武装面でも優れている。. 

しやりようていぶ もう ふんしゆつこ，「 ひ.り‘，- 

車両底部に設けられた2つの噴出口により、 

しゆんかんてき じよ3 

瞬間的にホバリング(浮上)することもできる。 


大型プラズマエンジンを搭載し、惑 — , 

せいかん C3 C3 かのう ないぶ 

星間ワープ航行が可能である。内部にアーウィン、 
ランド マスターを 格納するこの母艦が スターフォッ 

かつどラきよてん 

クスの活動拠点となる。 



























































ほんたい ただ でんげん 

力淮ットを NINTENDO 64本体に正しくセットし、電源スイッチを ON にしてくださし K こ 

'巧，，や::::：:海 さわ 

のとき、 3 D スティックには触らないでください)。 

がめん はじ C がめん ひよ3じ 

オープニングデモ画面が始まり、その後タイトル画面が表示されます。ここでスタートボ 

お".: がめん うつ 

タンを押せば、メニュー画面に移ります。 


•, さまざま てんかい たの 

この^上フトは様々なストーリー展開を楽しむことができるシューティングゲームです。そ 
のためゲームを進行していくうえで、ふんだんにデモシーンが登場します。ほとんどのデ 

£ と はなし 

モはスタ•二トポタンを押すことによってスキップ(飛ばす）することもできますが、話の 
流れをよく把握するために、最初のうちは全てのデモシーンをじっくりと見ることをお薦 
^します。 

(※初めてプレイするときは、デモシーンをスキップすることはできません。） 


メニュー画面でゲームモードの選択や、オプション機能の 

せ〇てい おこな 

設定を行ってください。 


でプレイする、このソフトのメインゲームです。 

くわ ページ せつめい よ 

詳しくは P 10 からの説明をお読みください。 


はじ えら そうさほうほう すす 

初めてゲームをするときはこのモードを選び、操作方法をマスターすることをお薦めします。 

:：;がめん で なかま したが しゅうりよう 

画面に出てくる仲間からのメッセージに従ってください。終了するときはスタートポタン 

お しゅうりよう えら 

を押して、「トレーニング終了」を選びます。 



ステレオ音声のテレビを使用する場合に選択します (NINTENDO 64からの音声出力が左 

ゆうりようほう 10♦うりよく かなら かくにん 

右両方ともテレビに入力されていることを必ず確認してください)。 


モノラル音声のテレビを使用する場合に選択します。 


へツドホン 

ヘッドホンを使うときにこのモードにすると、より自然にサウンドを聴くことができます。 


ちゆう かん せつてい へんこう 

ゲーム中のサウンドに関する設定を、いろいろと変更することが 


サンディ じようげ へんこう こうもく えら さゆう 

できます。3□スティックの上下で変更したい項目を選び、左右で 

へんこう へん;13 S 

変更します。変更したサウンドは R トリガーポタンを押してテス 


卜することができます。変更した設定はカセツトに記憶されます。 


し wo りよくけいしぎ へんこラ 

サウンドの出力形式を変更します。 


ミュージック 

ヴォイス 

■ 

SE 

■ 

バックアップ 


ゲーム中の BGM の音量を調整できます。 


登場するキャラクターがしゃべる声の大きさを調整できま 


ちこうかおん おんりよう ちようせい 

ゲーム中の効果音の音量を調整できます。 


カセットにバックアッブされているセーブデータを消去するときは、 

がめん 无& 

この画面で「はい」を選んでください。 


よろしいてすか？ 


ランキング 


せいせ舌 ぺ一•ジ さんしよう 

メインゲームでの成績がカセツトにセーブされます （ P 1 8参照)。 

1\ せいせき がめん み 

10位までにランキングされた成績をこの画面で見ることができます。 


サウンド 


にん さんか たいせん しゅるい たの くわ 义うぐがマ^賴: 

4人まで参加できる対戦プレイモードです。3種類のゲームが楽しめます。詳しくは P 20 

せつめい よ 

からの説明をお読みください。 

































メインゲームでは、あな/はスデーフォックスのリーダー、フォックス.マクラウドとなり 
ストーリーに沿いながら各惑星での作戦をクリアしていきます。 

マップ.®にっいて 

さいしょ さく技ん ぐん おそ わくせい きゆうしゆつ さいしゆうも < ひょう わくせい 

最初の作戦はアンドルフ軍に襲われた惑星コーネリアの救出、最終目標は惑星べノムでの 
アン：15ルフ撃退です。コーネリアからべノムへ向かう途中にはたくさんの惑星があり、そ 
のうちのいくつかの惑星でアンドルフ軍と戦わなくてはなりません（全ての惑星を通過し 
てい < わけではありません）。 

どのルニトを通ってべノムまでたどり着くのかは、各惑星でのフォックスたち 

31こぅ.: と.3':.:' 碎 か 

0行動 K ： よって変わっていきます。 


たとえばコーネリアで… 


次にメテオに進 
むことになりま 
すが… 


ある条件を満た 
してプレイすると、| 
違うボス敵と戦 
3ことになり… 


セクター Y に進 
むことになります 。I 


このように特定の惑星では 次の行き先が 分岐して いて、それにより ストーリーの展開も変 

さ < せん なんいど か 

わっていく わけです。また、たどるルートによって 作戦の難易度も変わつてきます。 



その先のルートが分破する 
ことを示しています。 


_衛衛星ボルス 


マップ画面には、コーネリア以降、どのようなルートをたどっていったのかが表爪されます。 

いろ あお ぎ あか 1»ん なんいど たか しめ 

ルートの色は、 青— 黄— の順で難易度の高さを示しています。 


卜—タルヒット数 ( P 18 参照） 


かくわ<せい げきついす3 

各惑星での撃墜数 


織龄 Ik せ戦 1に蓮ってぃた™を宗してぃます。 （ P = ペッヒ。- S=7 リッピ- F= ファルコ） 

すす き い がめん お 

進んだルートが気に入らないときは、マップ画面でスタートポタンを押して 「コ-ス 
りなおす」 を選ぶと、直前にクリアした惑星をもう一度プレイすることができます。ただ 

さい きうしな ちゆう えら はあい 

しその際、アーウィンを1機失うことになります（プレイ中に選んだ場合は、そのステー 

さいしよ なお 

ジの最初からやり直すことになります）。 

なんい a たか ぶんき はあい ひ*うじ 

また 難易度の高いルートへ分岐した 場合は 「コースをかえる J という表示がでるので、これ 
を選んでルートを変更することができます。 


※マップ上の惑星集団は 3 D スティックで回転、 R . Z でズームイン、ズームアウト 
することができます。 










































，体にダメージを受けると、 
をしずつもっていきます。 
メーターが完全^^ <なる 
とアーウィンは墜落してし 
まいます。シールドリング 
( P 15参照)を獲得すること 
によって、ゲージの量を増 
やすことができます。 


敵のボスが出現すると表示され、 
ダメージを与えると減つていき 
ます。ただし仲間のスリッピー 
が戦線離脱しているときは表示 
されません ( P 1 7参照)。 


この他にフイールド上の重要な物体や、 
ポス敵の位置が表示されることがあります。 


ステージ最後のボス敵のいるところまで、自 

ど3てき すす がめん じようげさゆう 

動的に進んでいきます。画面の上下左右にあ 

て U ときたい いどう げんかい し 

る程度機体を移動させると、限界を知らせる 

ひようじ いじよ3 ほうこ3 

マーマ （►►) が表示され、それ以上その方向 
に移動することはできません。 

とちゆう ちゆうかんいち しめ 

途中|こ中間位置を示すチェックポイントがあり、 

てき たお 

通過しておけば、そのステージで敵に倒され 

さい 

ても、そこから再スタートすることができま 

きたい かいふく 

す(機体のダメージも回復します)。 


フィールドの外に出そうになると、 
アーウィンは自動的に U ターンします。 


※アーウィンおよびランドマスターの詳しい操作方法については、付属のオペレベタヨフ 
マ：ユアルをご覧ください 0 一一_ 


J2 3D スクロールモー ドと オール レンジ モード 

がめん ひようじ 

〇 画面の表示 

ill の i 據 i ステージは、の芳 i に I む 「3 D スク□ールモード」と、£若36〇。に i 
由に飛び回れる「オールレンジモード」の2種類があります。 


シールドゲー 
























畔アー ウィンの性能アップとアイテム 

を撃ち落としたとき等に出現するアイテムを取ることによって、アーウィンのダメージ 

かいふぐ 

を回復したり、パワーアップしたりすることができます。 


レー，ーエナジ ■ 


シングルレーザーがツインレーザーに、ツインレーザーはハイパーレ 

つぎ ねぐせい 

ーザーにパワーアップします。パワーアップしたレーザーは次の惑星 

し）どラ ゆうこラ 

に移動しても有効です。 


ツイン レーザー 


八ィ パーレーザー 




スマートボムの使用可能数が1つ増えます。 


… 心 .… — — n 


サ 75 ゴ U ：/ ヴ 


シールドゲージのメーターを少し回復することができます。 


SFHitr73-r 


! 


サプライリングよりもメーターを多く回復することができます。 



3個 取ると、シールドゲージの 最大値を増やす ことができます(同時に 
メーターも大幅に回復します)。さらにもう3個取ると、ア-マ彳ンの 
残り数が1つ増えます。余ったリングは次のステージに持ち越* fib と 
ができます。 


11 in m 山 ■■■ 醒 I 画^ in I リ〒—「丌 

アーウインはダメージを受け過ぎるとウイングが壊れてしまい、飛行 
性能が極端に落ちてしまいます。またツインレーザーはシングルレー 
ザーに戻って しまいます。‘ 壊れたウイングは、 ウイングリペア夸取る 
ことによって 修理す ることができます。なお、ステージをクリアすると、 
壊れたウイングは次の惑星に行くまでの間に自動的に修復されます。 


ブレイ中、 r ピピピッ j という音とともに、画面の上の方に黄色の丸い 
マークが現れることがあります。これはグレートフォックス号にいる 
ナウスから通信が入っている状態です。このときに ©ポタンを 押すと、 
ナウスが補給パーツ入りのコンテナを届けてくれることがあります。 
コンテナをレーザーで壊すと、 


中からいろんなアイテムが出てきます。 
























I " なかま にん 

□ 仲間3人とのチームワーク 

なかま す < 

― 晒 仲間のピンチを救え！ . . . 

プレイ中、仲間たちが敵に追われて攻撃を受けることがあります。そのまま放っておくと、 

なかま ラ せんせん n だ〇 なか字 おそ 

仲間はどんどんダメー‘を受けてしまい、ついには戦線を離脱してしまいます。仲間を襲 
う敵をできるだけ早く撃ち落として、ピンチを救ってあげてください。 



仲間は通信で助けを求め 
す。 


• ヤ ペー！ l 


0 


攻撃を受けている仲間には ▼ 
マークが 表示されます。 

P =ぺッ ピー 


S =スリッピ- 
F =ファルコ 




燃 !^^^ HB 


.. 

圃_ 


画面に映っていないところでも、仲間が敵にやられている 

がめんさゆう ヘルプ もじ ひょうじ 

ときがあります。画面左右に 「 HELPJ の文字とともに表示さ 

あか みどり あお ほ3こラ 

れる •緑 •青の◄►マークは、その方向で、そのカラー 

なかま おそ しめ ただ きゅうしゅつ む 

の仲間が襲われていることを示します。直ちに救出に向かって 
<ださい。 




〜暴胃ァ~ 


i . . 


3； 

■仲間のダメージ P -_ l » W _ lI _ - 

ち¢5 お がめん 

プレイ中にスタートポタンを押してポーズ画面にすることで、 

なかまぜんいん み せんせん0 

仲間全員のダメージを見ることもできます。すでに戦線離 

だつ ダウン ひようじ じるし 

脱したメンバーには 「 DOWN 」 の表示と X 印がつけられます。 

なかま さい げきついす3ぺージ 

仲間のダメージは ステージを クリアした際に、撃墜数 ( P 18 

さんしよう お5 かいふ< 

参照)に応じて回復します。 



■■ T 仲間の離脱 P — 

シールドゲージのメーターがなくなった仲間は、機体をグ 
レートフォックス号で修理するため、戦闘から離脱します。 
$だし修理には時間がかかるので、 次のステージでの戦 
闘には参加することができなくなります。 


<9* Vノノ ■ノ . ：パ へ： 

—-~ »仲間の特殊能力 P —_ __ — 

にん なかま し、か とくしゆのうりょく なかま まも 

3人の仲間には以下のような特殊能力があります。そのためにも仲間を守ることはチーム 

じゆう上3 やくわり 

リーダーとして重要な役割です。 


ぺツビ- 


てぎ じゃくてん ぶんせき 

敵の弱点を分析し、その 
どにっいて、フォックスに的福なア 

あた ，，’つ：ふ‘ド時 “ H 

ドバイスを与えてくれます。したが 

はじ わくせい おとず ゾ. i た：?: 

って、初めての惑星を訪れるときや、 

はじ てきたたか V :霜__綱 

初めての敵と戦うときには、できる 

せんとう さんか •• パ、 !; _ 

だけ戦闘に参加していてもらいたい 

そんざい 

存在です0 



ファル：！ 


ファルコは 「ルート分岐のカギ j を握る 

おとこ せんとう くわ 

男です。ファルコが戦闘に加わってい 

なんいど たか 

ることにより、難易度の高いルートを 

かの3せい たか / 

たどる可能性が高くなります。 


V 




: ： 6 m 

gdf / 

- 、，な 


，農 V ， 】 

伽 



%■ 


ii ^ % 


スワツビー 


てき たいきゆうのうりよく ぶんせき あいて がめん ひようじ 

ポス敵の耐久能力を分析し、 相手のシールドゲージを画面に表示し 

てき ていど あた 

てくれます。スリッピーがいないと、敵にどの程度ダメージを与え 

こうげき わ ァ: 

たのか、あとどれだけ攻撃すればよいのかが分からなくなります。 
















敵が大量の攻撃を仕掛け' 

つか たま かえ 

グを使って弾をはじき返 
いようにしましょう。あ 

こ d かてき しよ 3J 

すのも効果的です。使用 I 

ひつよ3 

ですが、必要なときには! 

じゅ5よ3 

ことも重要です。またポ/ 





























バトルロイヤル 


タイムバトル 


互いに撃ち合って、自分以外のプレイヤー機を撃ち落とした数を競います。プレイヤーの誰 

せ:3てい すうう お じてん うりよう か 

かが、設定したポイント数だけ撃ち落とした時点でゲームが終了し、そのプレイヤーの勝ち 

あいだ じゆう せつてい き のこ すう せいげん 

となります。ポイントは1〜5までの間で自由に設定できます(プレイヤー機の残り数に制限 
はありません)。 


メニュー画面の 「VSJ から「ポイントマッチ」「バトル□イヤル」 
「タイムバトル」のいずれかを選ぶと、4分割された画面で2 

にん たいせん たの さんか にんず5ぶん 

〜4人での対戦プレイが楽しめます。まず参加する人数分の 
コント□ーラを用意してください。 


ノ コントローラの接続 1 __ 

せつぞく ばしよ おラ しよ3 

コント□ーラを接続するコネクタの場所に応じて、使用するキャラクターと、そのプレイヤ 
一専用画面の位置が決まつています。 


ライバルを撃ち落とすと 
★がつきます。 


プレイヤー機がなくなったメンバーから、順に戦闘から外れていき、最後まで生き残ってい 

か かく あた き 

たプレイヤーの塍ちとなります。各プレイヤーに与えられるアーウィンは1機のみです。 


コント□ーラが接続されていないキャラクターの画面には、一定の位置からステージを撮影 

えいモ5 3つ だ 

するカメラの映像が映し出されます。 

___ーラは本体の電源を入れる前に接続しておいてください。 

※镞觸しないプレイヤーのコントローラは抜いておいてください。 


各プレイヤーの技術レベルに差があるときは、八ンデキャップをつ 

せっせん せってい 

けて、なるべく接戦になるように設定できます。それぞれのプレイ 

サンディ さゆ5 ちょうせい 

ヤーが 3D スティックの左右でレベル (Lv.) を調整してください。 

だんかい すうじ おお きたい ほうぎょりょく さ 

レベルは3段階あり、数字が大きくなるほど機体の防御力が下がり、 

へ かた おお 

シールドメーターの減り方が大きくなります。 


Wf 

心 -V ぶ ► 


プレイヤー機以外の敵戦闘機が登場します。敵を撃ち落としたブレイヤーにポイントが与え 

せいげんじかんない いちばんおお かせ か 3 

られ、制限時間内に一香多くポイントを稼いだプレイヤーの勝ちとなります。ただし、撃ち 

お もと" ちゅうい せいげんじかん 

落とされてしまうと、ポイントが0に戻ってしまうので注意してください。制限時間は1〜5 

ふんあいだ じゆう せつてい 

分の間で自由に設定できます。 




パトルロイヤル 


対戦プレイ専用の特別ステージが各2つずつあり、好きなステージ 
を選ぶことができます(種類は全部で3種類です）。各ゲームモード 

せつていがめん サンディ さゆラ つか えら 

の設定画面で、 3D スティックの左右を使って選んでください。 
いずれのステージもオールレンジ モー ドです が、 メインゲームとは 
異なり、機体がフィールドの端まで行くと、その反対側にワープす 
るよ5になっています。 
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を切った状態で行ってください。 

かんでんち と あつか ちゆうい 

•乾電池の取り扱いにご注意ください。 


しよう ま兄 かな5 しんどう とり35つかいせつめいしよ よ 

ご使用の前には、必ず振動パックの取扱説明書をよくお読みください。 

しんど3 さ こ およと ほんたい でんげん 

振動パックの差し込み、及び取りはずしは、 NINTENDO 64本体の電源スイッチ 

き じようたし、おこな 


【晒 


r; 巧职關 II 問 


『スターフォックス64』には様々な謎が隠されています。けっして「1度アンドルフ軍を倒 

もくてきたっせい こうど3 すす 

せ||彳それで目的達成」というゲームではありません。プレイヤーの行動によって進むル 

'：:•：.： :卜へんか ベージ か し、がい かくわくせい 

一卜が変化することは P1 ◦でも書きましたが、それ以外にも、各惑星にはプレイヤーが 

.ぐ;:' ひみつ ちくてき せってい 

クリアすべき 秘密の目的が こっそり設定されているのです。 

• すべ わぐせい 〇 めざ いちど わ < せい 

まず、全ての惑星にたどり着くことを目指してください。一度クリアした惑星にはマップ 

がめん.ちい ほしひか かくわくせい ひみつちくてきたっせい 

画面で小さな星が光るようになります。そしてさらに各惑星での秘密の目的を達成させる 

こ めざ もくてきたっせい じようけん わくせい こと あかし 

ことを目指してください。目的達成の条件は惑星により異なりますが、クリアするとその 「証 J 

がめん ひようじ すべ わくせい あかし 

がマップ画面に表示されるようになります。全ての惑星に「証」がついたとき、あなたは「い 

たいけん がんば たいせん 

いこと j を体験することができるでしよう。そしてさらに頑張ると、対戦プレイで「もっと 

• * たいけん 

し、いこと」がイ本験できるはずです。 


このソフトは「振動ノ v° ック」に対応してい 
ます。振動パックをコントローラにセッ 
$すれば、ゲーム？、 i 採に__を§け 
:た-合(敵に攻撃される、障害物にぶつ 
かる：、ブーストを使うなど…）にコント 
ローラが振動し、まるで実際にコック 
ピッ MC 座つているような感覚でプレ 
イすることができます。 


振動八°ック 













エグゼクティブプロデューサー 
プロデューサー 
ディレクター 
アートディレクター 
チーフプ□グラマー 
サウンドコンポーザー 
サウンドエフェクツプログラマー 
グラフィックデザイナー 
コースデザイナー 
プ□グラマー 

スクリブトライター 
キャラクターヴオイス 

テクニカルサポート 


スーパーパイザー 
プログレスマネージヤー 
CG イラストレーター 
パッケージデザイナー 
マニュアルエディター 
スべシャルサンクス 
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△警告: 

ビデオゲームのコピーは法律で禁じられて います。 

任天堂のゲーム•ソフトは著作権によって全世界で保護されています。もし 
コピー品を入手されたならば、すべて廃棄処分してください。違反者は罰 
せられますので、ご注意ください。 

ご不明な点は取扱説明書に記載されている任天堂「お客様ご相談窓口」まで 
ご連絡ください。 

WARNING : 

It is a serious crime to copy video games according to Copyright 
Law. Nintendo games are strictly protected by copyright rights 
worldwide. Please destroy any illegal copies that may come into 
your possession. Violators will be prosecuted. 

If you have any question, please contact Nintendo Co., Ltd. 
(address and telephone number are as being appeared in the user's 
instruction manual). 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED. 


にほんこくない 


— - はんばい しよう しょうぎょうもくてき ちんたい きんし 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止さ 


れています。 


本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが異な 
りますのでご使用できません。 


このカセット内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておく 
バックアップ機能がついています。 

でんげん およ がめんきか じ 

むやみに電源スイッチの ON / OFF 、 及び画面切り替わり時のリセットをし 

ほんたい でんでん し\ ぬき 共くせ齐 

たり、本体の電源を入れたままでカセットの抜き差しをすると、蓄積され 
ていた内容が消えてしまうことがありますのでご注意ください。 



お客様ご相談窓口 


任天堂株式会社 

本 社 

〒605 

京都市東山区福稲上高松町60番地 
TEL . (075)541-61 13 

東京 サービスセンター 

〒101 

東京都千代田区神田須田町1丁目22番地 
TEL . (03)3254-1647 

大阪支店 

〒531 

大阪市北区本庄東1丁目13番9号 
TEL . (06)376 -5970 

名古屋営業所 

亍451 

名 古 屋市西区幅下2丁目18番9号 
TEL . (052)571 -2506 

岡山営業所 

〒700 

岡山市奉還町4 丁目4番11号 
TEL . (086)252-2038 

札幌営業所 

〒〇60 

札幌市中央区北9条西18丁目2番地 
TEL . (011)612 -6930 


禁無断転載 

















